《程序设计及应用(Java)》课程教学大纲
一、课程基本信息
	英文名称
	Programming and Application: Java
	课程代码
	00272008

	课程性质
	公共基础课程
	授课对象
	非计算机类专业学生

	学   分
	4.0
	学   时
	108（54+54）

	主讲教师
	东吴学院大学计算机系全体教师
	修订日期
	2021年3月1日

	指定教材
	Java语言程序设计(2021年版) 教育部考试中心 高等教育出版社


二、课程目标
（一）总体目标： 
1.知识与技能目标:通过本课程的学习,使学生进一步掌握面向对象程序设计的思想和基本理论;熟练掌握Java的数据类型、流程控制语句和主要类库的使用方法;熟练掌握Java图形界面设计、熟练掌握异常处理、线程和I/O操作等应用方法;通过学习能够独立完成相关的小应用。
2.过程与方法目标:通过本课程的学习使得学生熟练地运用Java语言进行面向对象的程序设计,并能编写小型应用程序;培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧;培养学生搜集资料、阅读资料和利用资料的能力;培养学生的自学能力。
3.情感、态度与价值观发展目标:通过本课程的学习培养学生的逻辑思维能力;培养学生的团队协作精神;培养学生的学习的主动性和独立性;培养学生提出问题、分析问题和解决问题的能力。
（二）课程目标：
本课程是针对非计算机专业的本科生开设的一门通识课程，通过本课程的学习，学生能够了解 Java 语言特征、常见的 Java 类库以及面向对象程序设计思想，培养学生用“计算机思维”方式进行计算机编程，使学生能够运用 Java 语言作为一种思维工具解决处理现实问题，启发学生的创新意识。培养学生的软件工程思维能力，提高学生在程序设计过程中分析问题和解决问题的实际动手能力，培养能够用Java开发小型实际项目的能力，使学生的理论知识和实践技能得到共同发展。
本课程的主要内容是全面、系统地介绍 Java 语言的基础知识、运行机制、计算机体系结构、面向对象编程、多线程处理方法和技术，其具体的课程目标为：
课程目标1：
熟练掌握Java语言的基础知识，Java语言的运行机制；掌握Java语言的基本数据类型，运算符和表达式，Java语言的流程控制结构；掌握Java开发环境的使用和程序调试。
课程目标2：
熟练掌握类的封装、继承、多态，会熟练的定义类、消息和方法，掌握方法重载的使用，掌握接口、内部类、异常和Java API的定义与实现；掌握继承性和多态性，熟练抽象类、最终类的使用。
课程目标3：
熟练掌握JavaI/O流和线程的定义与实现，掌握集合与泛型及其使用，了解java.lang包中的基础类库以及java.util包中的工具类库。
课程目标4：
熟练掌握图形用户界面，理解组件，容器，布局等概念，掌握 AWT事件处理机制，并且能够熟练应用，熟练掌握在图形界面中的绘图方法。
（三）课程目标与毕业要求、课程内容的对应关系
表1：课程目标与课程内容、毕业要求的对应关系表
	课程目标
	课程子目标
	对应课程内容
	对应毕业要求

	课程目标1
	1.1
	Java语言概论
	毕业要求5

	
	1.2
	基本数据类型
	毕业要求5

	
	1.3
	运算符和表达式
	毕业要求5

	
	1.4
	流程控制
	毕业要求5

	课程目标2
	2.1
	Java的继承、多态、高级类特性和数组
	毕业要求5

	
	2.2
	异常和断言
	毕业要求5

	课程目标3
	3.1
	输入输出及文件操作
	毕业要求5

	
	3.2
	线程
	毕业要求5

	
	3.3
	集合与泛型
	毕业要求5

	课程目标4
	4.1
	AWT组件
	毕业要求5

	
	4.2
	Swing组件
	毕业要求5


三、教学内容
第一章 Java语言概论
1.教学目标
(1)Java语言概述
(2)JDK的下载、安装、配置
(3)Java开发环境
(4)Java程序的运行与调试
2.教学重难点
(1)Java语言的运行机制
(2)面向对象编程
(3)开发环境的使用
(4)程序的调试
3.教学内容
第一节 Java语言简介
第二节 Java语言面向对象编程
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第二章 基本数据类型
1.教学目标
(1)掌握Java程序的基本结构
(2)掌握Java中的基本数据类型
(3)掌握Java中的引用数据类型
(4)掌握基本数据类型的包装类
2.教学重难点
(1)数据类型转换
(2)引用数据类型
(3)基本数据类型的包装类
3.教学内容
第一节 概述
第二节 基本数据类型
第三节 引用数据类型
第四节 基本数据类型的包装类
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第三章 运算符和表达式 
1.教学目标
(1)掌握算术运算符的应用
(2)掌握关系运算符的应用
(3)掌握逻辑运算符的应用
(4)掌握运算符的优先级顺序
(5)掌握表达式语句和复杂表达式
2.教学重难点
(1)算术运算符
(2)关系运算符
(3)位运算符
(4)移位运算符
(5)条件运算符
3.教学内容
第一节 概述
第二节 算术运算符和算术表达式
第三节 关系运算符和关系表达式
第四节 布尔逻辑运算符和布尔逻辑表达式
第五节 位运算符和位运算表达式
第六节 赋值运算符和赋值表达式
第七节 条件运算符与条件表达式
第八节 运算符的优先级和复杂表达式
第九节 表达式语句
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第四章 流程控制 
1.教学目标
(1)掌握选择语句的应用
(2)掌握循环语句的应用
(3)掌握跳转语句的应用
(4)掌握循环语句和选择语句的嵌套
(5)掌握递归的思想和递归的应用
2.教学重难点
(1)多分支语句
(2)分支语句的嵌套
(3)循环语句的嵌套
(4)递归
3.教学内容
第一节 概述
第二节 选择语句
第三节 循环语句
第四节 跳转语句
第五节 循环语句和选择语句的嵌套
第六节 递归
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第五章 Java的继承、多态、高级类特性和数组
1.教学目标
(1)了解面向对象程序设计的概念
(2)掌握类和对象的概念
(3)掌握对象的创建与使用
(4)掌握方法的覆盖和重载
(5)了解内部类的概念
(6)掌握高级类特性
(7)掌握数组的创建和使用
2.教学重难点
(1)类和对象的概念
(2)对象的创建与使用
(3)高级类特性
(4)方法的覆盖和重载
(5)内部类
3.教学内容
第一节 概述
第二节 覆盖方法
第三节 重载方法
第四节 高级类特性
第五节 内部类
第六节 数组
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第六章 异常和断言
1.教学目标
(1)了解异常的概念
(2)掌握异常的处理方法
(3)掌握断言的语法和应用
2.教学重难点
(1)异常处理类型
(2)异常处理原则
(3)断言的使用场合
3.教学内容
第一节 概述
第二节 异常处理类型
第三节 异常处理编程的提醒
第四节 断言
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第七章 输入输出及文件操作
1.教学目标
(1)了解流的基本概念
(2)掌握字节流的基本用法
(3)掌握字符流的基本用法
(4)掌握对象流的基本用法
(5)了解正则表达式的基本概念
(6)掌握过滤流的基本用法
(7)掌握管道流的基本用法
(8)了解I/O流的其他应用
2.教学重难点
(1)流的概念
(2)文件流
(3)字节流、字符流和对象流
(4)过滤流和管道流
(5)正则表达式
3.教学内容
第一节 概述
第二节 文件
第三节 字节流
第四节 字符流
第五节 对象流
第六节 过滤流
第七节 管道流
第八节 不同流的速度比较
第九节 输入输出流和正则表达式
第十节 JavaI/O流的其他应用
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第八章 线程
1.教学目标
(1)了解线程的概念
(2)掌握线程的实现方式
(3)掌握线程对象的生命周期
(4)掌握线程的同步与互斥
(5)了解线程死锁问题
2.教学重难点
(1)线程的创建
(2)线程的并发
(3)线程的同步
(4)线程的死锁
3.教学内容
第一节 概述
第二节 线程的创建
第三节 线程的调度与控制
第四节 线程同步
第五节 线程状态与生命周期
第六节 线程相关的其他类与方法
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第九章 编写图形用户界面
1.教学目标
(1)了解AWT与Swing的关系
(2)掌握布局管理器的用法
(3)掌握AWT事件处理模型
(4)了解GUI设计规范
(5)掌握AWT组件库常用组件
(6)掌握SwingGUI常用组件
(7)掌握Swing事件处理机制及处理过程
2.教学重难点
(1)布局管理器
(2)事件监听器
(3)事件适配器
(4)组件与监听器的对应关系
(5)事件处理机制
3.教学内容
第一节 概述
第二节 用AWT编写图形用户界面
第三节 AWT事件处理
第四节 AWT组件库
第五节 用Swing编写图形用户界面模型
第六节 Swing组件和容器
第七节 Swing的事件处理机制
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
第十一章 集合与泛型
1.教学目标
(1)了解Java集合框架
(2)掌握简单集合类的应用
(3)掌握泛型的定义和使用
2.教学重难点
(1)集合框架的核心接口
(2)常用的集合类
(3)泛型集合
3.教学内容
第一节 概述
第二节 集合框架
第三节 简单集合类
第四节 泛型
4.教学方法 
(1)讲授法
(2)案例教学法
5.教学评价
完成上机实验报告
四、学时分配
表2：各章节的具体内容和学时分配表
	章节
	章节内容
	学时分配

	第一章
	Java语言概论
	3+3

	第二章
	基本数据类型
	3+3

	第三章
	运算符和表达式
	3+3

	第四章
	流程控制
	6+6

	第五章
	Java的继承、多态、高级类特性和数组
	6+6

	第六章
	异常和断言
	3+3

	第七章
	输入输出及文件操作
	6+6

	第八章
	线程
	3+3

	第九章
	编写图形用户界面
	9+9

	第十一章
	集合与泛型
	3+3

	综合练习
	综合案例
	6+6

	复习答疑
	归纳总结
	3+3


五、教学进度
表3：教学进度表
	周
次
	日
期
	章节名称
	内容提要
	授课
时数
	作业及
要求
	备
注

	1
	
	第1章 
Java语言概论
	1.1 Java语言简介
1.2 Java语言面向对象编程
	3+3
	1.Java语言概述
2.JDK的下载、安装、配置
3.Java开发环境
4.Java程序的运行与调试
	

	2
	
	第2章 
基本数据类型
	2.1 概述
2.2 基本数据类型
2.3 引用数据类型
2.4 基本数据类型的包装类
	3+3
	1.掌握Java程序的基本结构
2.掌握Java中的基本数据类型
3.掌握Java中的引用数据类型
4.掌握基本数据类型的包装类
	

	3
	
	第3章 
运算符和表达式
	3.1 概述
3.2 算术运算符和算术表达式
3.3 关系运算符和关系表达式
3.4 布尔逻辑运算符和布尔逻辑表达式
3.5 位运算符和位运算表达式
3.6 赋值运算符和赋值表达式
3.7 条件运算符与条件表达式
3.8 运算符的优先级和复杂表达式
3.9 表达式语句
	3+3
	1.掌握算术运算符的应用
2.掌握关系运算符的应用
3.掌握逻辑运算符的应用
4.掌握运算符的优先级顺序
5.掌握表达式语句和复杂表达式
	

	4
	
	第4章 
流程控制(1)
	4.1 概述
4.2 选择语句
4.3 循环语句
	3+3
	1.掌握选择语句的应用
2.掌握循环语句的应用
	

	5
	
	第4章 
流程控制(2)
	4.4 跳转语句
4.5 循环语句和选择语句的嵌套
4.6 递归
	3+3
	1.掌握跳转语句的应用
2.掌握循环语句和选择语句的嵌套
3.掌握递归的思想和递归的应用
	

	6
	
	第5章 
Java的继承、多态、高级类特性和数组(1)
	5.1 概述
5.2 覆盖方法
5.3 重载方法
	3+3
	1.了解面向对象程序设计的概念
2.掌握类和对象的概念
3.掌握对象的创建与使用
4.掌握方法的覆盖和重载
	

	7
	
	第5章 
Java的继承、多态、高级类特性和数组(2)
	5.4 高级类特性
5.5 内部类
5.6 数组
	3+3
	1.了解内部类的概念
2.掌握高级类特性
3.掌握数组的创建和使用
	

	8
	
	第6章 
异常和断言
	6.1 概述
6.2 异常处理类型
6.3 异常处理编程的提醒
6.4 断言
	3+3
	1.了解异常的概念
2.掌握异常的处理方法
3.掌握断言的语法和应用
	

	9
	
	第7章 
输入输出及文件操作(1)
	7.1 概述
7.2 文件
7.3 字节流
7.4 字符流
7.5 对象流
	3+3
	1.了解流的基本概念
2.掌握字节流的基本用法
3.掌握字符流的基本用法
4.掌握对象流的基本用法
	

	10
	
	第7章 
输入输出及文件操作(2)
	7.6 过滤流
7.7 管道流
7.8 不同流的速度比较
7.9 输入输出流和正则表达式
7.10 JavaI/O流的其他应用
	3+3
	1.了解正则表达式的基本概念
2.掌握过滤流的基本用法
3.掌握管道流的基本用法
4.了解I/O流的其他应用
	

	11
	
	第8章 
线程
	8.1 概述
8.2 线程的创建
8.3 线程的调度与控制
8.4 线程同步
8.5 线程状态与生命周期
8.6 线程相关的其他类与方法
	3+3
	1.了解线程的概念
2.掌握线程的实现方式
3.掌握线程对象的生命周期
4.掌握线程的同步与互斥
5.了解线程死锁问题
	

	12
	
	第9章 
编写图形用户界面(1)
	9.1 概述
9.2 用AWT编写图形用户界面
9.3 AWT事件处理模型
	3+3
	1.了解AWT与Swing的关系
2.掌握布局管理器的用法
3.掌握AWT事件处理模型
	

	13
	
	第9章 
编写图形用户界面(2)
	9.4 AWT组件库
9.5 用Swing编写图形用户界面
	3+3
	1.了解GUI设计规范
2.掌握AWT组件库常用组件
	

	14
	
	第9章 
编写图形用户界面(3)
	9.6 Swing组件和容器
9.7 Swing的事件处理机制
	3+3
	1.掌握SwingGUI常用组件
2.掌握Swing事件处理机制及处理过程
	

	15
	
	第11章 
集合与泛型
	11.1 概述
11.2 集合框架
11.3 简单集合类
11.4 泛型
	3+3
	1.了解Java集合框架
2.掌握简单集合类的应用
3.掌握泛型的定义和使用
	

	16
	
	综合练习
	综合案例
	3+3
	综合运用整个学期所学知识解决实际问题
	

	17
	
	综合练习
	综合案例
	3+3
	综合运用整个学期所学知识解决实际问题
	

	18
	
	复习与答疑
	归纳和总结本课程所学的全部内容
	3+3
	
	


六、教材及参考书目
1.教材
Java语言程序设计(2021年版)，教育部考试中心，高等教育出版社，2020年11月
2．参考书
[1] Java语言程序设计(第2版),贾振华,中国水利水电出版社,2010年1月 
[2] Java程序设计简明教程,陈语林,中国水利水电出版社,2008年12月
[3]	Java程序设计基础(第4版),‎陈国君,清华大学出版社,2013年11月
[4]	Java程序设计:基于JDK6和NetBeans实现,宋波,清华大学出版社,2011年2月
[5]	Java程序设计教程，段新娥、贾宗维，人民邮电出版社，2014年1月
七、教学方法 
本课程主要采用讲授法、讨论法、案例教学法和实验法为主要的教学活动。
1. 讲授法：围绕课程的核心概念，如“类”、“对象”、“异常”、“线程”、“集合”、“泛型”等进行讲解。 
2. 讨论法：通过给出特定问题，引导学生去发散性思考，通过讨论得出几种不同的解决方案，而不是唯一的解决方案。
3. 案例教学法：通过案例驱动的教学方法，让学生从提出问题，分析问题到解决问题。让学生学会解决问题的能力，而不是松散的知识点。
4. 实验法：通过上机课完成实验报告，使学生通过编写和调试程序，掌握编程工具的使用，逐步培养学生的编程思维和编程能力。
      八、考核方式及评定方法
（一）课程考核与课程目标的对应关系
表4：课程考核与课程目标的对应关系表
	课程目标
	考核要点
	考核方式

	课程目标1
	基本数据类型
引用数据类型
运算符和表达式
分支语句
循环语句
递归
	过程化考核

	课程目标2
	类和对象
方法覆盖和方法重载
高级类特性
数组
异常和断言
	过程化考核

	课程目标3
	I/O流
线程同步和并发
集合与泛型
	过程化考核

	课程目标4
	AWT组件
Swing组件
	过程化考核


（二）评定方法
1．评定方法
[bookmark: _GoBack]采用过程化考核（上机考试4次 + 综合1次），每次20%。
2．课程目标的考核占比与达成度分析
表5：课程目标的考核占比与达成度分析表
	       考核占比
课程目标
	1
	2
	3
	4
	5
	总评达成度

	课程目标1
	40%
	40%
	40%
	40%
	40%
	课程目标达成度={0.2ｘ考核1+0.2ｘ考核2+0.2ｘ考核3+0.2ｘ考核4+0.2ｘ考核5}/目标总分

	课程目标2
	20%
	20%
	20%
	20%
	20%
	

	课程目标3
	20%
	20%
	20%
	20%
	20%
	

	课程目标4
	20%
	20%
	20%
	20%
	20%
	


（三）评分标准
	课程
目标
	评分标准

	
	90-100
	80-89
	70-79
	60-69
	＜60

	
	优
	良
	中
	合格
	不合格

	
	A
	B
	C
	D
	F

	课程
目标1
	能够非常好的掌握Java基本数据类型、引用数据类型、Java运算符和表达式、Java分支语句和循环语句、递归
	能够很好的掌握Java基本数据类型、引用数据类型、Java运算符和表达式、Java分支语句和循环语句、递归
	能够较好的掌握Java基本数据类型、引用数据类型、Java运算符和表达式、Java分支语句和循环语句、递归
	能基本掌握Java基本数据类型、引用数据类型、Java运算符和表达式、Java分支语句和循环语句、递归
	不能够掌握Java基本数据类型、引用数据类型、Java运算符和表达式、Java分支语句和循环语句、递归

	课程
目标2
	能够非常好的掌握Java的类和对象、方法覆盖和方法重载、高级类特性、数组、异常和断言
	能够很好的掌握Java的类和对象、方法覆盖和方法重载、高级类特性、数组、异常和断言
	能够较好的掌握Java的类和对象、方法覆盖和方法重载、高级类特性、数组、异常和断言
	能基本掌握Java的类和对象、方法覆盖和方法重载、高级类特性、数组、异常和断言
	不能够掌握Java的类和对象、方法覆盖和方法重载、高级类特性、数组、异常和断言

	课程
目标3
	能够非常好的掌握Java的I/O流、线程同步和并发、Java集合与泛型
	能够很好的掌握Java的I/O流、线程同步和并发、Java集合与泛型
	能够较好的掌握Java的I/O流、线程同步和并发、Java集合与泛型
	能基本掌握Java的I/O流、线程同步和并发、Java集合与泛型
	不能够掌握Java的I/O流、线程同步和并发、Java集合与泛型

	课程
目标4
	能够非常好的掌握AWT组件和Swing组件的使用
	能够很好的掌握AWT组件和Swing组件的使用
	能够较好的掌握AWT组件和Swing组件的使用
	能基本掌握AWT组件和Swing组件的使用
	不能够掌握AWT组件和Swing组件的使用



